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Σενάριο 
 
3 γειτόνισσες προσπαθούν να µοιραστούν εθελοντικά την εργασία για τη 
διαµόρφωση ενός αυτοσχέδιου µικρού πάρκου (Dixit and Skeath, 2004) στο 
οποίο να µπορούν να παίζουν µε ασφάλεια τα παιδιά της γειτονιάς: 
 
1. Emily 
2. Nina και 
3. Talia. 
 
Για την ικανοποιητική κατασκευή του πάρκου πρέπει να δουλέψουν 
τουλάχιστον 2 άνθρωποι. 
 
Εάν δουλέψει 1 άνθρωπος, το πάρκο δεν θα είναι καλό. 
 
Και οι 3 γειτόνισσες θέλουν να υλοποιηθεί το πάρκο. 
 
Όµως, η προσφορά εθελοντικής εργασίας αποτελεί «κόστος» που θα 
προτιµούσαν να αποφύγουν.  
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Εναλλακτικές κινήσεις 
 
Θα κατασκευάσουµε παιγνιακό µοντέλο αυτής της περίπτωσης, 
παρατηρώντας ότι έχουµε 3 παίκτες. 
 
Κάθε µια από τις 3 γειτόνισσες διαθέτει  τις  ακόλουθες δυο εναλλακτικές 
κινήσεις: 
 
1. να συνεισφέρει ή 
2. να µην συνεισφέρει. 
 
Υποθέτουµε (εύλογα) ότι οι κινήσεις θα γίνουν όχι ταυτόχρονα αλλά 
διαδοχικά, µε τη σειρά της προηγούµενης διαφάνειας. 
 
Συνεπώς, οι κινήσεις αυτές δεν είναι στρατηγικές. 
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Εναλλακτικές στρατηγικές 
 
Κάθε µια από τις γειτόνισσες διαθέτει τις ακόλουθες 4 εναλλακτικές 
στρατηγικές προσφοράς εργασίας: 
 
1. Να µην συνεισφέρει αλλά να συνεισφέρουν οι άλλες δυο γειτόνισσες 

(ανταµοιβή = 4) 
2. Να συνεισφέρει µαζί µε µια από τις άλλες δυο  γειτόνισσες ή να 

συνεισφέρουν και οι τρεις γειτόνισσες (ανταµοιβή = 3) 
3. Να µην συνεισφέρει αλλά να συνεισφέρει µια από τις άλλες δυο γειτόνισσες  

(ανταµοιβή = 2) 
4. Να συνεισφέρει µόνη της (ανταµοιβή = 1). 
 
Η ιεράρχηση αυτών των στρατηγικών προσφέρεται για αντιστοίχηση µε 
ανταµοιβές (4­1). 
 
Υποθέσαµε ότι τουλάχιστον µια γειτόνισσα θα εργαστεί για το πάρκο. 
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Επίλυση 
 
Στις επόµενες διαφάνειες επιλύεται το παίγνιο µε τη µέθοδο rollback (όρο των 
Dixit and Skeath, 2004,για τον πιο καθιερωµένο βιβλιογραφικά όρο 
backwards induction). 
 
Όπως αναφέρουν και στο κλασικό βιβλίο τους, οι Dixit and Nalebuff (2008), 
εφαρµόζεται  ο  κανόνας «Look ahead and reason back». 
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Παρατηρήσεις 
 
 
Στα παίγνια διαδοχικών κινήσεων, είναι σαφής η διαφορά ανάµεσα στις 
κινήσεις και τις στρατηγικές. 
 
Για περισσότερους από 2 παίκτες, οι στρατηγικές των παικτών που κινούνται 
προς το τέλος γίνονται αρκετά πολύπλοκες. 
 
Υπάρχει πλεονέκτηµα για αυτόν που κινείται πρώτος (first mover 
advantage). 
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