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Σενάριο 
 
Ανιψιά καθηγητή επαρχιακού Πανεπιστηµίου ζητά τη βοήθειά του 
προκειµένου να βρει ακαδηµαϊκή θέση. 
 
Ο θείος της απευθύνεται στον Πρόεδρο του Τµήµατός του. 
 
Ο Πρόεδρος δηλώνει πρόθυµος να βοηθήσει αλλά ζητά δείγµα επιστηµονικών 
εργασιών της ανιψιάς. 
 
Ο θείος µεταφέρει το αίτηµα του Προέδρου στην ανιψιά του. 
 
Η ανιψιά προβληµατίζεται κατά πόσον πρέπει να στείλει εργασίες της στον 
Πρόεδρο γιατί στο παρελθόν υπήρξε θύµα υποκλοπής ερευνητικής της ιδέας 
στο εξωτερικό όπου έκανε µεταπτυχιακές σπουδές. 
 
Αθέµιτη χρήση των εργασιών εκ µέρους του Προέδρου θα µπορούσε να είναι, 
για παράδειγµα, διανοµή των εργασιών σε συνεργάτες του. 
 

To send, or not to send, that is the question! 
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Παιγνιακό µοντέλο 
 
Το παίγνιο έχει 3 παίκτες: 
1. ανιψιά 
2. θείος (καθηγητής) 
3. Πρόεδρος. 
 
Μπορεί να αναλυθεί ως παίγνιο διαδοχικών κινήσεων, όπου οι 3 παίκτες 
κινούνται µε την ανωτέρω σειρά. 
 
Πριν κατασκευάσουµε το µοντέλο, πρέπει 
� να απαριθµήσουµε τις εναλλακτικές κινήσεις του κάθε παίκτη και 
� να εκτιµήσουµε τις ανταµοιβές των παικτών για όλες τις δυνατές εκβάσεις 

του παιγνίου. 
 
Οι εναλλακτικές κινήσεις µπορούν να απεικονιστούν σε κατάλληλο δένδρο. 
 
Στο δένδρο επίσης απεικονίζονται όλες οι εκβάσεις µε τις αντίστοιχες 
ανταµοιβές. 
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∆ένδρο παιγνίου χωρίς ανταµοιβές 
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∆ένδρο παιγνίου µε ανταµοιβές 
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Rollback για Πρόεδρο 
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Rollback για ανιψιά 
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Και πάλι rollback για Πρόεδρο 
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Rollback για θείο 
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Τελικό rollback για ανιψιά 
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Προβληµατισµός 
 
Προφανώς, η προσωπικότητα του Προέδρου επηρεάζει την ισορροπία του 
παιγνίου. 
 
Ένας έντιµος και ηθικός Πρόεδρος θα έχει άλλες ανταµοιβές από έναν 
πονηρό και συµφεροντολόγο Πρόεδρο! 
 
Έστω ότι υπάρχει επιλογή µόνο ανάµεσα στα δυο αυτά άκρα. 
 
Εάν η πιθανότητα να είναι έντιµος ο Πρόεδρος ισούται µε p, η πιθανότητα να 
είναι πονηρός θα ισούται µε 1-p. 
 
Όπως και στο παίγνιο της Κρίσης στην Κούβα (Dixit and Skeath, 2004), 
εισάγονται στοχαστικά στοιχεία στο παίγνιο. 
 
Πρόσθετος παίκτης θα είναι η Φύση (Nature) που αποφασίζει µε τυχαίο 
τρόπο κατά πόσον ο Πρόεδρος είναι έντιµος ή όχι. 
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Rollback παιγνίου µε έντιµο Πρόεδρο 
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Rollback παιγνίου µε πονηρό Πρόεδρο 
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Άποψη συνολικού δένδρου 
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Τι θα πρέπει να κάνει η ανιψιά 
 
Εάν ο Πρόεδρος είναι έντιµος, από το άνω µισό του συνολικού δένδρου 
προκύπτει ότι η ανταµοιβή της ανιψιάς θα είναι 10p. 
 
Εάν ο Πρόεδρος είναι πονηρός, από το κάτω µισό του συνολικού δένδρου 
προκύπτει ότι η ανταµοιβή της ανιψιάς θα είναι 7(1-p). 
 
Εξισώνοντας τα δυο 
 

( )
7

10 7 1 10 7 7 10 7 7 17 7 0.41
17

p p p p p p p p= − ⇒ = − ⇒ + = ⇒ = ⇒ = =  

 
Αυτό σηµαίνει ότι όταν το p είναι µεγαλύτερο από 0.41, η ανταµοιβή 10p είναι 
µεγαλύτερη της 7(1-p). 
 
Συνεπώς, συµφέρει την ανιψιά να εµπλακεί στο παίγνιο εάν η πιθανότητα να 
είναι ο Πρόεδρος έντιµος είναι µεγαλύτερη από 41%! 
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Πως µπορεί να εκτιµηθεί το p 
 
Πρακτικά, η ανιψιά θα µπορούσε να ρωτήσει το θείο της 
 

Θείε, κατά τη γνώµη σου, τι άτοµο είναι ο Πρόεδρος; 
Να τον εµπιστευθούµε ή όχι; 

 
Μια θετική απάντηση θα αποτελούσε εκτίµηση για p>0.5, εποµένως µε 
ασφάλεια η ανιψιά θα έπρεπε να προχωρήσει µε το παίγνιο! 
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Περαιτέρω προβληµατισµός 
 
Μπορούσε να µαντέψει η ανιψιά ότι ο Πρόεδρος θα ζητούσε εργασίες της; 
 
Εάν όχι, έχουµε παίγνιο ελλιπούς πληροφόρησης (incomplete information). 
 
Για τέτοια παίγνια θα µιλήσουµε στη ανάλυση της ταινίας 
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